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はじめに 

この屢は、 MmPu 「エースをねらぇ/」をお i い1げ 
いただき、誠に有り難うございます。 

しようまえ と あつか かた しようじょう ちゅうい とりあつかい 

ご使用前に取り後い方、使用上の注意など、この「取扱 
説明書」をよくお読みいただき、正しい使用方法で御愛_ 
ください。なお、本書は大切に保管してください。 


使用上のご注意 

① ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜し彳ておしてください。 

② テレビ画面からできるだけ_れてゲームをしてください。 

②長時間ゲームをする轉は、健康のため、1時間ないし2备簡ごと 
に10分〜15分の小休止をしてください。 

④精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管 S び謹い 
ショックを避けてください。また絶対に分病しないでください。 
⑮端+部に手を触れたり、水にぬらすなど、さないようにしてく 
ださい。故障の原因となります。 

⑮シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでください0 
⑦スーパーファミコンをプロジェクションテレビ（スクリーン接齡 
方式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずるた 
め、接_しないでください。 

_ i ± の妾1に i するこ' ii 

i れた轶 i や、 i ■してにわたるプレイは、1#±孬ましく 
ありませんので避けてください。また、ごく稀に、謹い光の刺邊や、 
点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている誇に、二 1 蠢的に翁 i 
のけいれんや、意識の喪失等の症状を k 験する久がいます。ころし 
た症状を経験した人は、テレビゲームをする M に宓ず i 豳と i 験し 
てください。また、テレビゲームをしていて、このよ a な壶が趋 
吉た場合には、ゲームを止め、医雨の_察を会けてください。 
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おうこく にしこう ねんせい 小じん ぶ 

テニス王国•西高の1年生。お蝶夫人にあこがれてテニス部に 

はい k なか方 （/ つてき だいひよゴせんしゆ えら 

入ったところを、宗方コーチに抜擢され代表選手に選ばれる。 


むな力 1 たじん 

宗古仁 


にしこう ぶ しんにん 

西高テニス部の新任コーチ。 

せかいて$ せんしゆいくせい めざ 

世界的な選手育成を目指す。 

i の ii を麁菝き、 i 妄(こそ 

きぼう 

の希望をかける。 




にしこうねんせい かれい ^ 

西高2年生。その華麗なプレ 
イから「お操夫人」と呼ばれ 
る。日本ジ ： iz : ア•テニス界の 
女王たる存在。 



i 篙2犖笙。 iiii のテニ 
スプレイヤーで日本ジュニア 
•テニス界のホープ。 



歷の觀。_と並び、茜 

高テニス部が誇る超高校級 
プレイヤー。男子テニス部の 
キャプテン。 
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加賀高の 2 年生。通称「加賀 
のお蘭」と呼ばれ、お夫人 


のライバルともいえるプレイ 
ヤー。その長身から繰り出さ 
れる弾丸サーブは絶大な备 
另を备つ。 


おとわきょう 

音羽京 

ii テニス豳貨。ひろみの筅 
輩で、お蝶夫人のとりまきの 
一人。ちょっと勝ち気な性4。 




おか おな <しかいがいせい力つ 

岡ひろみと同い年。海外生活 
が長ぐ世界中に同年れのテ 
ニス•プレイヤーの友達が多 

しんか し二つりょく せんしゆ 

い。白極家で実力もある選手。 
ひろみと気が合ろ。 


マリア•ヤング 

アメリカで、 i も i 柒を逄得さ 

おおがたしんじん 

れる大型き人。サウスポーか 
ら繰り出す正確なシヨットは 
未籴の女王と!^ての資褡充分。 


アンジ -. K ノルズ 

強烈なサーブとバック•八ン 
ドを武器にするオーストラリ 
アのホープ。 


ベル•ブラウン 

is の崭 I 。パワー、スピー 
ド、テクニックにバランスのと 
れた実力の持ち主。 
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’トル画面の時にコントローラー 1 のいずれかのボタン 
を#すとモード選択画面が i れます。 ds ) キーのま 



たは、セレクトボタンでテニスボー 
ルが動吉ますので、お好みのモード 
を選んでください。決定はスタート 
ボタンまたは®ボタン、キャンセル 
は®ボタンです。 



トレーニング 


ソロプレイ人プレイのみ)では、 
従来のテニスゲームとは異なる視点 
でプレイが楽しめます。この感覚に 
慣れていただくため、崇芳コーチに 
よる“サーブ”と“ストローク”の 
特訓が受けられるモードです。 

ソロプレイの練習として、ぜひチヤ 
レンジしてください。 

※スタートボタンでモード選択画面 
に戻ります。 
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ソロブレイ 


エキシビジ f ン 
(1 レ#のみ) 



岡ひろみが1試合だけのシングルマ 
ツチを、お好みの対戦相手とプレイ 
できます。シナリオでは試合をしな 
い藤堂、尾 ui などの男子選手とも対 
戦が可能です。 



テニス漫画の k # 「エースをねらえ 
!」をもとに、ビジュアルシーンを 
_みながら、主人公「岡ひろみ」が 
テニスを通じ人間として、=流のテ 
ニスプレイヤーとして成長していく 
ス f -ーリー仕立てのモードです。蕞初は崭入部員の岡ひろみ 
も、試合を重ねるごとに少しずつ成長していきます。あこが 
れのお蝶夫人との対戦も夢ではありません！ 


※スタートボタンでビジュアルシーンを飛ばすことができま 
す。 



骼轧ゃ崇芳コ-チが網な 

セリフをかわします。 

この場合、スタートボタンを押して 
プレイを再開してください。 
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フ 1 J ーブレイ 


•シングルス (0 人〜2人プレイ可能） 
•ダブルス (0 人〜4人プレイ可能） 
最大4人までの対戦プレイで i ベる 
モードです。 

コンピューター同士の対戦を選びますとデモプレイが始まり 
ます。途中で終了する_はリセットボタンを押してください。 
試合中にセレクトボタンを押すと答コントローラーが操作す 
るプレイヤーの頭上に祕別マークが表示されます。（例：コン 
トローラー1が鐘作する選手には1 p と表示されます。） 


_サウンド 


ゲーム音をステレオにするか、モノ 
ラルにするかを選びます。 




■■ フリーブレイ•ダブルス時に3人以上でプレイする場合 _■ 

3人以上でプレイをする場合には、スーパーファミコン 
専用「スーパーマルチタップ」または「マルチアダプタ 
_」などが要となります。接続は、必ずコネクタ2に 
つないでご使用してください。その if 也、詳しい使用方法な 
どは、各取扱説明書をお読みください。 
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エキシビジョン犮びフ U —ブレイでの設定画面 


エキシビジョン及びフリープレイでは、この画面で対戦相手 
または蠢用する選手、プレイ人数、セツト数、コートが .te 
に設定で吉ます。 


とうろくせんし ゆい ちら i 


第1プレイヤー担当 ( C 0 N 1/ C 0 MP ) 


選手名 


i 2プレイヤー_ ( C 0 N 2/ C 0 MP ) 

せんしゆ^' 

選手名 


第3プレイヤー担当 ( C 0 N 3/ C 0 MP ) 

選手名 

窠4ブレイヤー担当 ( C 0 N 4/ C 0 MP ) 

選手名 

セットね (1 SET /3 SET /5 SET ) 

コート ( LAWN / WOOD / HARD/CLAY 乂 





. CONI 〜4は対応している答コントローラー、 COMP は 
コンピューターが担当しています。 

_キーの上下またはセレクトボタンで、変更する項目に力 
ー ソルを合わせ、 ( i © キーの左右または®)ボタンで項目の尚 
i を変更できます。全ての項_が決定しましたら、スタート 
ボタンを押してください。試合が結まります。 
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I ソ□ブレイ ii _ 



※ポイント数に下線が付いているほ5が岡ひろみ（あなた) 
のポイントです。 


フ U —ブレイ画面 



MmM (コートチ n ： ンジの饒はいになります。) 


レシーブ 側ポイント 


サーブ 側ポイント 


L ぶんがわせんしゆ / 

自分側選手 - ’ 

(コートチェンジの時は逆になります。) 


担当ブレイヤー 
別マーク 
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しあいけっかかめん 

試合結果画面 


しあい しゅうりょう しあいけっか ひ"じ 

試合が終了すると試合結果が表示されます。 



ゲームカウ 

繰7セット i とコート- 
サーブ時のエース—得： 

リターン時のエース-為 i 
時のエース顯 
エース關 


セツトカウント 


rmar? 


★エースとは ★ 

相手のラケットがボールに 
k 触ることができないほどの 
のことを、 









パスワ=ド/コン f ィ =1= 


しあいけっかがめん ひ4うじ あと 

試合結果画面が表示された後、スタ 
一トボタンまたは®、®、®、⑦ボ 
タンを押すとパスワード画面が表示 
されます。ゲームオーバー時にパス 


ワードは表示されないので、パスワードが表示されたと$は 


必ずメモに残してください0 

d © キーの 差 g で カーソルを 移動し、 dS ) キーの 上下でパ 
スワードの女幸を選んでください。 



ゲー厶才ーバーになるとモード選択 
画面に戻ります。もろ一度続吉をプ 
レイしたい場合は、そのまま「ソロ 
プレイ」内の「シナリオ」を選び、 
さらに「続きから」を選ぶと、敗れ 
た試合の直前のパスワードが入って 
います。スタートボタンまたは®) ノ 
タンを押してもう一度チヤ レ:^ 
てください。 






あい が めん 


誠倉醒画⑳矗搴鱺修 

しあいち*！う いと きほ人て$ そう$ほうほう せつめい 

試合中の最も基本的な操作方法について説明 
したちのです。打球の種鎗についての詳しい説明は、18ペー 
ジの『打球の ik 』 をお読みください。 

また、同じ打球の種類でもコートによってはボールのバウン 
ドが異なります。コートとボールのバウンドについては、20 
ページの『コートの種錄』をお読みください。 




セレクトボタン 


スタートボタン 


©ボタン 


うじ 

〇)キー 


©ボタン ® ボタン 


©ボタン 


〇)キー . 選手の移動、サーブ/スト ロークでの 

コースの 打ち 分け、ボールをつく 0 

® ボタン . トップスピン、トスを上げる。 

® ボタン . ロブ0 

©ボタン . フラット、トスを上げる。 

⑬ボタン . スライス。 

スタートボタン…… ゲーム中のポーズとスコア表示。 

セレクトボタン…… 担当プレイヤー識別マークの表示及び 
解!#、（フリープレイのみ)〇 


このゲームではコント ローラーの L / R ボタンは使用しません。 
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サーブは卡 ii のように、センター マークと サイドラインの_ 
から対角線上にある相手側のサービスエリアを追います。 



サーブの失敗を FAULT (フオルト）といい、もう一度だけ 
打ち直すことができますが、2度目を失敗すると DOUBLE 
FAULT (ダブルフオルト）となり、1ポイント失います。 
サーブした ボールがネッ トに当た ってから 相手側のサービス 
エリアに入った場合及び、サーブした ボールがネッ トに当た 
ってから ノーバウンドで相手側選手が打ち 蘧 した 4 答は L E 
T (レツト）となり、も5—度打ち直すことがで芒ます。 
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ねら いか ほうほう か 92. 

コースを狙ろには以下の方法で可能です。 


m ボタンを押すタイミング 

みち1すタイミングが單いと爰芳尚へ、 I いと若芳尚へ飛び 
ます。バック八ンドの el と、左利きのマリア•ヤングのフォ 
ア八ンドの SI は左右が k になります。 

2]®) キーを ^ 

ラケットを振り路めてからボールに当たるまで、 Ct © キーを 
押していた方向にボールの^]杏が変化します。 

□] のボタンを押すタイミングにもよりますが、 r 十字)キーを押 
さずに打ち蓮すと、相手側コートの中心に打ち返します。 



. 答ボタンと ni の種 Ik に関しては、18ページ「打球の種 i 」 
をご覧ください。 
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ル=ル臓 


ここでは、テニスのルールや角 ft についての®雖な説明 
をします。 



ボールを打つ動作をストロークと呼びます。 
ワンバウンドしたボールを打つことを、グラ 
ウンド•ストローク、ノーバウンドで打つこ 
とを ボレーと 呼びます。 

サーブを打ち返す（レシーブ）_に、ノーバ 
ウンドで打ち返すと失点になります。 

き'又で録驗するシングルスと4 A で釾 i する 
ダブルスでは、それぞれコートの範囲が異な 
ります。 



ダブルス 


ストロ ■ク 
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憾1のことをポイントと〇1び、答ポイントは 
以下のよろな呼び方があります。 

〇ポイント . 〇 (ラブ） 

1ポイント . 15 (フイフテイーン） 

E ポイント . 30 (サーティー） 

3ポイント . 40 (フォーティー） 


ゲ 

I 

ム 


4ポイントを4に取った方が1ゲーム—得し 
ます。 

両_のポイントが40—40になった W は DEU 
CE (デュース）となり、この状態から2ポ 
イントリードした方が〗ゲーム i 得します。 
その b ! の〗ポイント目をアドバンテージと呼 
びます。 



6ゲームを#に取った方が1セツト獲得しま 
す。ゲー厶カウントが5 — 5になった場合、 

2ゲーム連取しなければなりません。 

6 — 6になると TIE BREAK (タイ•ブ 
レーク）となります。タイ • ブレークは7ポ 
イント先取するとセツト i 得になります。こ 
こでポイントが6 — 6になった場合は、発に 
2ポイントリードした方が1セツト獲得しま 
す。 



ikii に涣められたセット i を筅鲅した芳が 
勝ちとなります。 

1セツト…発にセツトを取ったが勝ちです0 
3セツト…発に2セツト取った!^が勝ちです。 
5セツト… It に3セツト取った方が勝ちです0 
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ボタンにより朽 i を朽ち芬けられることは 15 ページで i 
锯しましたが、ここではについて_しく紹介します。 


トッブスビン 

►® ボタン 

ボールに前向吉の縦回転を 
かける打球0バウンドした 
後、高く伸び上がります。 



フラット 

►©ボタン 

ボールに回転をかけない打 
球。ラケット面に対し垂直 
に当てるので、クセのない 
打球になります。 


C 

1 


乙 



スライス 


►©ボタン 


ボールに 逆回転をかける打 


球。スピードが遅ぐバウ 


ンドした後、低い打球にな 

1 

ります。 
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m 

►©ボタン 

篙<みち上げた矜绿。箱拳 

の頭上を越えるよろな高い 
バウンドになります。 


ス7ツジ1/ポレ_ 

►全 ボタン共通 

打球がノー バウンドの誇、 
選_より高い位置で打ち返 
すとスマッシュ、 i い位醴 
で打つとボレーになります。 


[ ボレー 
















• ローンコート （ LAWN) 

天然9迻圭を蠡ぎ i めたコート。ボールが S みに^X、バウ 
ンド後の球速が速くなります。グラスコートとも呼ばれてい 
ます。 

•クレイコート （ CLAY ) 

あ及、つ.ち こま すな ま あ つち かた じ § めん 

赤土と細かい砂を混ぜ合わせた土のコート。固い地面なので、 
グラスコートよりはバウンドが篇くなりますが、バウンド後 
の球速が抑えられます。西高のコートもクレイコートです。 

•八ードコート （ HARD ) 

ポリウレタンなどで造られた全天候型コート。ボールに急激 
な変化が表れないので、比較的プレイしやすいコートです。 

• ウッドコート （ WOOD) 

体育館の よ ラな板張りの i 内 コー ト。八ードコートと同様で 
ボールに急 i な変化が表れないプレイしやすい コー トです。 


八ード•ウッド 
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邐葶夕 


，リープレイ時に登場する各遶手のデータです。 
対戦相手を攻略するときの##にしてください。 



足 f 
の 

mi 

速 m た 

さ球 5 
の 

® 打た 

応娜 

ぺ 

の 

制?‘ 

球， 

力 ’i 

精 5 

m 

M 

でバ 
のツ 
制ミク 

K 

のネ 

_ ッ 
:亟！卜 

my 

レ 

1 

ひろみ 

A 

A 

A 

巳 

巳 

A 

c 

iii# 

巳 

A 

巳 

A 

A 

巳 

A 

みとりかわ こ 

緑川 蘭 子 

巳 

A 

C 

巳 

A 

A 

c 

\in りきさえこ 

C 

C 

C 

C 

巳 

巳 

c 

I 錢李 

D 

D 

D 

D 

C 

D 

c 

マ ij ア . 
ヤング 

巳 

巳 

A 

巳 

巳 

C 

c 

アンジ _• 
レィノルズ 

C 

A 

巳 

A 

巳 

C 

c 

ベル - 

ブラウン 

C 

巳 

巳 

A 

巳 

C 

c 

とうどうたかゆき 

藤堂貴之 

A 

A 

A 

A 

A 

A 

巳 

; :* j ゅぅ 

巳 

A 

A 

A 

A 

A 

A 
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卜 i 

キーの : fe 若 

ボ-ルをつく 

gi) キーの ¥ 

トスを上げる 

®/® ボタン 

フラット 

® ボタン 

トップスピン 

® ボタン 

コースを編ラ 

徵 キ-の 野钱 とボ-ル 

を打つタイミング 

卜 i 

じゅうじ C ようげさゆう 

〇) キーの上下左右 

フラット 

® ボタン 

スライス 

⑬ ボタン 

トップスピン 

® ボタン 

ロ ブ 

®;K タン 

| スマッシュ 

ぬ監ド*に®/ ㊣ /®/® 

ボレー 

‘こ C ド-に®/⑧ 

コースを狙 5 

じゅうじ じようげさゆう 

dD キーの上下左右とボール 
を打つタイミング 


•このゲームではコント ロー ラーの L / R ボタンは ifeM しま 
せん。 
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參ご i 懸ぉ彘ぃ备わせは 

株式会社日本テレネット 

亍170東京都豊島区北大塚 2-10-6 6セントラルビル 
TEL .03-5394-6601 平日10:00〜17:00 

〔 ユーサーホ ットフイン 03-5394-551 0 ) 

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本品の輪出、使用営業及び賃貸を禁じます。 
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株式会社日本テレネット 


© 山本鈴美香/ TELENET JAPAN 1993 


マルチプレイヤ - 5メ115] 


このマークはスーパーファミコン用マルチプレイヤー5 
のマークが表示されている機器、または標準コントロー 
ラのみでもご使用可能なソフトであることを示します c 


二 l _ JC _ つ； P 安ゴニ！は任天堂の商標です。 











